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1. Ubersicht

In diesem Dokument soll die Ubersetzung und Installation der Android Version der Secondo
Datenbank beschrieben werden. Dazu sind zuerst die Hard- und Softwarevoraussetzungen
zu kldaren. Dazu gehoren die Auswahl der Testhardware und auch die Auswahl des
Betriebssystems auf dem die Software Ubersetzt werden soll. Im nachsten Schritt werden die
einzelnen Schritte zur Ubersetzung der notwendigen Pakete beschrieben und im Anschluss
noch die Ubersetzung des Programmes selbst. Als letztes wird noch beschrieben wie das
Programm installiert werden kann.



2. Hardwarevoraussetzungen

2.1. Hardware zum Kompilieren des Programm

Zum Ubersetzen des gesamten Programms wird ein PC mit Intel x86 64Bit kompatiblem
Prozessor bendétigt. Der Prozessor sollte mindestens zwei Cores mit einer moglichst hohen
Taktfrequenz haben, da dann die Kompilierung schneller geht. Als Hauptspeicher sollte er
mindestens vier, besser sechs Gigabyte RAM haben. Hat der PC weniger Arbeitsspeicher,
kann die Kompilierung durch eventuelles Auslagern des Arbeitsspeichers auf die Festplatte
UbermaRig lange dauern.

Als Massenspeicher sollte eine Festplatte oder noch besser eine SSD verwendet werden, die
mindestens 60GB freien Platz hat. Eine SSD fiihrt zu einem schnelleren Kompilerlauf, da die
Zugriffszeit deutlich niedriger wie bei herkdmmlichen Festplatten ist und somit kleine
Dateien schneller gelesen und geschrieben werden kénnen.

Alternativ kann auch eine Virtuelle Maschine genutzt werden. Hierfiir bieten sich Produkte
wie VMware Workstation oder VirtualBox von Oracle an. Die Nutzung von VMware VSphere
oder Microsoft HyperV ist aber ebenso moglich. Bei der Ausstattung der virtuellen Maschine
kann man sich an der Ausstattung der realen Hardware orientieren.

2.2.  Hardware zum Ausfiihren des kompilierten Programms

Als Hardware zum Ausfiihren des kompilierten Programms eignen sich alle Android-
kompatiblen Gerate mit ARM v7-kompatibler (oder héher) CPU. Das Gerat sollte mindestens
1GB Arbeitsspeicher und mindestens 1GB freien Flashspeicher besitzen. Eine Dualcore CPU
hilft auch hier, aufwendige Berechnungen schneller zu machen.

Beispiele hierfir sind:
- Samsung Galaxy Tab2 (7+10 Zoll) und neuer
- Handys mit Android 4.0 und héher
- Pandaboard (Wenn Android stabil lauft)
- Cubieboard
- Android USB-Sticks mit mind. 1GB RAM



3. Softwarevoraussetzungen

3.1. PCzum kompilieren

Secondo lasst sich auf Linux, MacOSX und Windows kompilieren. Der Android Teil wurde nur
auf SUSE Linux 12.2 kompiliert. Ob Windows und MacOSX gehen wurde nicht geprift.
Offiziell gibt es Secondo auch fiir Ubuntu. Mit kleinen Anpassungen sollte sich die
vorliegende Version auch unter diesem Linux kompilieren lassen.

3.2. Zielsoftware

Secondo fur Android |duft auf Androidversionen ab 4.0 (ICS) Versionen vor 4.0 werden nicht
unterstitzt.



4. |nstallation Suse Linux

Das Betriebssystem sollte auf einer DVD oder einer ISO-Datei vorliegen, je nachdem ob auf
einer realen Hardware oder in einer virtuellen Maschine installiert wird.

Zum Installieren wird die DVD ins DVD-Laufwerk eingelegt, bzw. das ISO-File der virtuellen
Maschine zugewiesen. Danach den PC starten und im Startmenu den Punkt , Installation”
auswahlen. Als erstes erscheint ein Bildschirm auf dem die Sprache und die
Tastaturbelegung ausgewahlt, sowie die Lizenz abgenickt werden kann.

© Willkommen

El

openSUSE Sprache

Vorbereitung

[German - Deutsch v ]

» Willkommen

Systemanalyse Tastaturbelegung

ystemanalys

Zeitzon Deutsch =
itzone

Desktop auswahlen
Festplatte

: Lizenzvereinbarung
Benutzereinstellungen

| LIZENZVEREINBARUNG

| »

Installation
Installationsibersicht

Installation durchfithren ‘

Konfiguration

« Automatische Konfiguration

openSUSE(r) 12.3

Dies ist eine inoffizielle Ubersetzung der openSUSE 12.3-Lizenz

ins Deutsche. Sie gibt nicht rechtlich bindend die
Distributionsbedingungen flur openSUSE 12.3 an — nur der
Originaltext in Englisch der openSUSE 12.3-Lizenz gibt diese
Bedingungen an. Wir hoffen jedoch, dass diese Ubersetzung deutschen
Muttersprachlern dabei helfen wird, die Lizenz besser zu verstehen

Diese Vereinbarung bildet die Grundlage fir das Herunterladen, die
Installation oder die Nutzung von openSUSE 12.3 und dessen

Updates unabhangig von der Art der Bereitstellung. openSUSE 12.3

ist eine Gemeinschaftsarbeit und unterliegt dem Urheberrechtsgesetz
(Copyright Law) der USA. Vorbehaltlich der nachstehenden Bestimmungen
gewahrt Ihnen das openSUSE-Projekt eine Lizenz flr diese
Gemeinschaftsarbeit entsprechend der Allgemeinen Offentlichen
GNU-Lizenz Version 2. Indem Sie openSUSE 12.3 herunterladen,
installieren oder nutzen, stimmen Sie den Bedingungen dieser
Vereinbarung zu.

Hilfe Abbrechen

Abbildung 1 - Willkommensbildschirm

Wenn man die richtigen Einstellung gewahlt hat und auf ,,Weiter gedriickt hat, kommt man

zum nachsten Bildschirm.

Dort wahlt man , Neuinstallation“ wie man in Abbildung 2 sehen kann, aus. Die restlichen

Punkte kann man so lassen.




Z. Installationsmodus

openSUSE

Vorbereitung

s Willkommen
Systemanalyse
« Zeitzone
» Desktop auswahlen Modus auswahlen
« Festplatte
» Benutzereinstellungen "f;‘_—'

® Neuinstallation
Installation

» Installationsibersicht

+ Installation durchfilhren

Konfiguration

» Automatische Konfiguration

Zusatzprodukte aus separaten Medien einbinden
v Automatische Konfiguration verwenden

Hilfe Abbrechen Zurick |

Abbildung 2 - Auswahl des Installationsmodus

Nach dem Driicken von ,Weiter” kommt man zum Bildschirm in Abbildung 3. Hier kann man
die Uhrzeit einstellen und die Zeitzone auswahlen. Die Einstellung ,Rechneruhr auf UTC
gestellt“ habe ich hier nicht angehakt, da es bei mir nicht zutrifft. Da eine Anderung an
dieser Einstellung aber sofort sichtbar wird, kann man ausprobieren was fiir den eigenen PC
zutrifft. Bei VMs ist die hier gezeigte Einstellung normalerweise richtig.

Den Hinweis in Abbildung 4 kann man im Normalfall ignorieren und mit Fortfahren weiter
machen.



¢ Uhr und Zeitzone

openSUSE

Vorbereitung
2 Willkommen
Systemanalyse

Zeitzone

Desktop auswahlen
Festplatte

Benutzereinstellungen

Installation
Installationstbersicht

Installation durchfihren £

Konfiguration

» Automatische Konfiguration

Region Zeitzone

Europa v Deutschland -

Datum und Zeit

iRechneruhr auf UTC gestelt : 2013-08-10 - 17:46:00 Andern ...

Hilfe Abbrechen Zuriick \7~V_Veiter \

Abbildung 3 - Auswahl Uhr und Zeitzone

YasT2 |

0 Sie haben lokale Zeit gewahlt, aber es scheint nur Linux auf lhrem System installiert zu sein.
In diesem Fall empfehlen wir dringend, UTC zu benutzen und auf Abbrechen zu klicken.

Falls Sie lokale Zeit beibehalten wollen, missen Sie zwei Mal im Jahr wegen der Sommerzeitumstellungen
die CMOS-Uhr stellen. Wenn Sie es verpassen, die Uhr zu stellen, kénnen Datensicherungen fehlschlagen,
Ihr E-Mailsystem kdnnte E-Mails verlieren, usw.

Wenn Sie UTC verwenden, stellt Linux die Zeit automatisch um.

Méchten Sie mit |hrer gewahlten Einstellung {lokale Zeit) fortfahren?

Fo E Abbrechen

Abbildung 4 - Hinweis

In Abbildung 5 sieht man den Dialog zum Auswaéhlen des bevorzugten Desktops. Dem Autor
gefallt die Standardeinstellung KDE-Desktop am besten. Wer mag kann hier auch GNOME
wahlen.



Arbeitsumgebung auswahlen

Die Desktopumgebung auf ihrem Computer stellt sowohl eine

grafische Benutzeroberflache, sowie eine Vielfalt an Anwendungen fir
openSUSE E-Mail, Webbrowsing, Office-Arbeiten, Spiele und Werkzeuge um ihren PC
zu verwalten.
Vorbereitung
openSUSE bietet ihnen eine Auswahl an Desktopumgebungen. Die meist

Villkommen verbreitetsten Desktopumgebungen sind GNOME und KDE, sie werden beide
, Systemanal gleichwertig von openSUSE unterstitzt. Beide sind einfach zu benutzen, hoch
3 integriert und haben ein attraktives Aussehen. Jede Desktopumgebung hat einen
» Zeitzone eigenen Stil, ihr persdnlicher Geschmack entscheidet also, welche fur Sie

die passendere ist.
Desktop auswahilen P

Festplatte

» Benutzereinstellungen

Installation
Installationsibersicht GNOME-Desktop
» Installation durchfilhren

Konfiguration

+ Automatische Konfiguration

e KDE-Desktop

Andere

Hilfe Abbrechen Zuriick | Wi

Abbildung 5 - Desktop auswdhlen

Nach dem Driicken von Weiter kommt man zur Abbildung 6. Hier kann die Partitionierung
geandert werden. Bei 60GB Plattenplatz ist die hier vorgeschlagene Partitionierung in
Ordnung. Wichtig ist, dass man auf der Home-Partition ausreichend Platz fiir die
Ubersetzung von Secondo hat. Falls man mehrere Versionen des Secondo-Verzeichnisses
gleichzeitig auf der Festplatte haben mochte, sollte man mindestens 20-30GB Platz haben.
Alternativ kann man auch den gesamten Platz der Root-Partition (/) geben in dem man den
Haken bei ,,Separate Home-Partition vorschlagen” rausmacht.

Fir diese Installation Gibernimmt der Autor einfach den Vorschlag vom Betriebssystem.



& Vorschlag fur Partitionierung

‘ * Auslagerungs-Volume /dev/sdal (2.01 GB) erstellen
openSUSE * Root-Partition /dev/sda2 (20.00 GB) mit ext4 erstellen
* Volume /dev/sda3 (37.99 GB) fir /fhome mit ext4 erstellen

Vorbereitung

¢ Willkommen

s Systemanalyse

s Zeitzone

» Desktop auswahlen
Festplatte

Benutzereinstellungen

Installation

e i
Installationstibersicht vorschiag g

Installation durchfilhren
LVM-basierten Vorschlag erstellen

Konfiguration .
. Automatische Konfiguration ' Separate Home-Partition vorschlagen

| Btrfs als Standarddateisystem verwenden

Partitionsaufbau erstellen ...
Partitionsaufbau importieren ...

Partitionsaufbau bearbeiten ...

Hilfe Abbrechen Zuriick | Wi

Abbildung 6 - Partitionierung

Nach dem Driicken auf ,,Weiter“ kommt man zu den Benutzereinstellungen (Abbildung 7).

Hier gibt man einen Benutzernamen und ein Kennwort ein. Man kann wahlen, ob man das
Passwort auch flir den Root-User nutzen will und ob man den erstellten Benutzer
automatisch anmelden mochte. In unserem Fall ist das OK.

Wenn der Hinweis aus Abbildung 8 kommt, muss man entscheiden ob man ein anderes
Passwort angeben moéchte, oder mit dem eingegebenen weitermacht. Wir machen einfach
mit ,,Ja“ weiter.



“i Neuen Benutzer erstellen

openSUSE
Vorbereitung
illkommen
analyse Volistéandiger Name des Benutzers
v Zeitzone je; 77
» Desktop auswahlen Benutzername
 Festplatte jes o 7‘
» Benutzereinstellungen Passwort e
ee000000)|

Installation

Installationstibersicht Passwort bestatigen i
|

Installation durchfithren

' Dieses Passwort fir den Systemadministrator verwenden

Konfiguration Systemmail empfangen

/' Automatische Anmeldun
» Automatische Konfiguration v Al : g

Zusammenfassung

Die Authentifizierungsmethode ist lokal /etc/passwd.
Die Passwortverschliisselungsmethode ist SHA-512.

Hilfe Abbrechen Zuriick | Weiter |

Abbildung 7 - Benutzereinstellungen

ran L i

@ Das Passwort ist zu einfach:
Es basiert auf einem Warterbucheintrag.

Dieses Passwort wirklich verwenden?

Mein

Abbildung 8 - Passwortkontrolle

Nach dem der vorige Dialog erfolgreich abgeschlossen wurde, geht es weiter mit Abbildung
9.

Die Vorauswabhl ist fur diesen Zweck in Ordnung und es sind normalerweise keine
Anderungen nétig. Die zusatzlich bendtigten Pakete werden im nichsten Schritt
nachinstalliert. Nach Driicken des Buttons ,,Installieren” wird man noch einmal aufgefordert
zu bestatigen, dass man wirklich installieren méchte. Wenn man dies bestatigt hat, geht es
mit der eigentlichen Installation los.

Die Installation dauert nun je nach Geschwindigkeit der Hardware zwischen zehn und 30
Minuten.



L. Installationseinstellungen

Fiir Anderungen eine Uberschrift anklicken oder das "Andern ..."-Menu unten benutzen.

openSUSE

| »

Partitionierung

Vorbereitung * Auslagerungs-Volume /dev/sdal (2.01 GB) erstellen
, Willkommen * Root-Partition /dev/sda2 (20.00 GB) mit ext4 erstellen

* \Volume /dev/sda3 (37.99 GB) fur /fhome mit ext4 erstellen

y Systemanalyse

s Zeitzone ‘ Systemstart

¢ Desktop auswahien * Bootloader-Typ: GRUB2
® Status Lokation: /dev/sda2 ("/")
¢ Festplatte ® | okation:

Benutzereinstellungen

©Boot aus MBR ist deaktiviert {ak
© Boot aus "/"-Partition ist aktiviert
Installation wechseln

ktivieren)

p Installationsiibersicht Software

Installation durchfilhren | ‘ |
*® Produkt: openSUSE =1
® Systemtyp: KDE-Desktop
Konfiguration ® Schemata:
5 X 2 . + Basissystem
Automatische Konfiguration ‘ + Erweitertes Basissystem
+ YaST-Systemverwaltung
+ openSUSE Software-Management
+ KDE4 Desktop-Umgebung
+ Multimedia
+ KDE4 Basissystem
+ Bilroprogramme
+ X Window System
+ Schriften
+ Grafik
+ Spiele
+ Verschiedene proprietére Pakete
* GroBe der zu installierenden Pakete: 3.4 GB

Andern ... v

Hilfe Abbrechen Zuriick || i

Abbildung 9 - Einstellungen fiir die Installation



Yas 2

Installation bestatigen

Alle for die Basisinstallation erforderlichen Informationen sind nun vollstandig.

Wenn Sie nun fortfahren, werden die Partiticnen auf lhrer Festplatte entsprechend den
Installationseinstellungen in den vorherigen Dialogen dberschrieben.

Falls 5ie sich unsicher sind, gehen Sie zurick und Gberprifen Sie die Einstellungen.

Installieren ] [ Furiick

Abbildung 10 - Bestdtigung

Nach dem die Installation beendet ist, erscheint der Desktop mit einer Hinweismeldung, die
man schlieBen kann(Abbildung 11).

Diesen Desktop kann man sich nun nach Belieben einrichten.

Damit ist die Installation des Betriebssystems beendet.



4 openSUSE

openSUSE-Projekt
eine globabe Gemeinschaft, die openSUSE Linux fordert und entwickelt.
Wir glauben an die Erstellung groRartige Technologie durch offene
Zusammenarbeit, ohne Barrieren und Blirokraten. Wir machen Computer zu
nutzlichen Werkzeugen, stabil aber nicht veraltet. Erfahren Siehier
und lesen Sie

Build-Service
openSUSE bedeutet die faire Mitwirkung an freier und quelloffener Software. Wir
tragen zu Projekten wie dem Linux-Kernel, GNU gcc, Samba, KDE und GNOME bei.
Unsere Werkzeuge sind nitzlich far alle, wie der , das
Dateisystem-Schnappschuss- und Wiederherstellungs-Programm , und
das verteilte Testwerkzeug . openSUSE bedient einen groRen Bereich
vonAnforderungen dank Initiativen wie unserer permanent aktualisierten Version
und dem einfachen OS-Esteller flir angepalte Versionen

Gemeinschaftsunterstiitzung
Wir mochten, dass Sie eine gute openSuse-Erfahrung machen. Unsere

-Seite bietet eine Menge an Informationen und Sie konnen Antworten finden
und Fragen stellen in unseren . Schauen Sie nach weiteren
openSuse-Kommunikationskanalen.

&

Einfihrung in KDE4 zeigen

Abbildung 11 - Desktop



Abbildung 12 - Desktop 2



5. Nachinstallieren der benétigten Pakete

In diesem Schritt miissen weitere bendtigte Pakete nachinstalliert werden. Bei OpenSUSE
geschieht dies in den Systemeinstellungen.

jes (jes) an linux-z3ie openSUSE

@ Web-Browser
Personlicher Informationsmanager
Textverarbeitung
Audio-Wiedergabe
Fotoverwaltung

Dateimanager

Systemeinstellungen

Hilfe

Terminal

l‘/\'.
Favoriten Anwendungen Rechner

)

Abbildung 13 - Menu Systemeinstellungen

Dort geht man ganz nach unten und wahlt Yast (Abbildung 14)
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Abbildung 14 - Yast auswdhlen

Hat man YaST ausgewahlt, 6ffnet sich ein neues Fenster (Abbildung 15). In diesem Fenster
muss man das Passwort, das man vorher eingegeben hat nochmal eingeben, damit man
System-Administratorrechte erhalt.

—
' Als root ausfuhren - KDE-SU @ ¥ Y ®

Die Aktion benotigt Systemverwalterrechte. Bitte
geben Sie das Passwort des Benutzers root ein oder
klicken Sie auf ,Ignorieren”, um mit thren eigenen
Rechten fortzufahren.

Befehl: /sbin/yast2

Passwort: [00000eee )
\v| Passwort merken

___Ignorieren || & OK || @ Abbrechen |

=
Abbildung 15 - Passwortabfrage



Nach dem Eingeben des Passworts und Driicken von ,,0K“. Kommt man zu YaST (Abbildung
16).

@G @ YaST-Kontrollzentrum @ linux-z3ie @ o
Software (e

&

¥ Zusatz-Produkte

% Medien-Uberprifung

r Online-Aktualisierung
Netzwerkgerate

Netzwerkdienste 5 % Software installieren oder laschen

3 Sicherheit und Benutzer -~

l! Virtualisierung
= Hardware

@ Unterstltzung .
. ﬂ Hardware-Informationen
X Verschiedenes

Software-Repositories

—
g Infrarot-Gerat

Abbildung 16 - YaST

Hier wahlt man in der linken Halfte ,Software” in der rechten, , Software installieren oder
|6schen”. Die Warnung aus Abbildung 17 kann man ignorieren.

A YasT2 QYW
/.. Warnung

Wzhrend der Repository-Initialisierung ist ein Fehler aufgetreten.
'repo-update-non-oss': http://download.opensuse.org/update/12.3-non-oss/
[repo-update-non-oss|http://download.opensuse.org/update/12.3-non-oss/]
Repository is not cached

Abbildung 17 - Warnung



In Abbildung 18 sieht man das Programm zu Softwareinstallation. Hier muss man die
folgenden Pakete nachinstallieren:

- make und automake

- m4

- bison

- flex

- mc

- gce

- gce-c++
- swipl

- java SDK 1.7.0 Devel

- ant

% @ YasST2 2 &
Datei Paket Konfiguration Abhangigkeiten Optionen Extras Hilfe

Anzeigen vH'Suchgn‘\ RPM-Gruppen Installationstberblick A
md + : Paket Zusammenfassung Installiert (Verfiighar) Grake

% kdepima Base package of kdepim 2100111 18.2 MiB

B kdepim4-runtime Base package of kdepim 4.10.0-1.1.1 12,0 MiB

I libxpma X Pixmap image file format library 35.10-4.1.1 TL3 KB

Suchen in ¥ libgdbm4 GNU dbm key/data database 110-2.2.1 155.6 KiB

= i ima. KDE PIM-Bibliotheken 4.10.0-1.1.1 1,0 MiB

' Namg [] libXpma-32bit X Pixmap image file format library (3.5.10-4.1.1) 70.0 KiB

Schliisselwdrt [ libgdbma-32bit GNU dbm key/data database (1.10-2.2.1) 47.2 KiB

/) Schlusselwrter ' md GNU m4 (1.4.16-11.1.1) 503.0 KiB

+| Zusammenfassung [ xfwma Default Window Manager for the Xfce Desktop Environment (4.10.0-5.1.2) 1.9 MiB

EdiEhy [] xfwmd4-branding-openSUSE openSUSE Branding of xfwm4 (4.10.0-14.3.2) 18.4 KiB

— = 9 [] xfwm4-lang Languages for package xfwm4. (4.10.0-5.1.2) 755,3 KiB

[] xfwm4-themes Additional Themes for xfum4 (4.10.0-4.1.1) 3,1 MiB

| REM "Bietet An"
| RPM "Bendtigt”

| Dateiliste

Suchmodus:

Enthalt

__| GroB-/Kleinschreibung

|’Be5chrelbung‘[achmsche Daten Abhangigkeiten Versionen Dateiliste Anderungsprotokoll

mé - GNU m4

GNU m4 is an implementation of the traditional Unix macro processor.

Abbildung 18 - Software auswdhlen

Abbrechen H Akzeptieren

Nachdem alle nétigen Pakete ausgewahlt wurden, kann man mit ,Akzeptieren” die
Installation anstofBen. Manchmal miissen zu den ausgewahlten Paketen weitere installiert
werden. Dies sieht man im Dialog ,,Automatische Anderungen” in Abbildung 19. Dies
bestatigen und warten bis die Installation beendet ist.




% & Gednderte Pakete @ @ & &
Automatische Anderungen

Zusatzlich zu lhrer manuellen Auswahl wurden folgende Pakete geandert, um Abhangigkeiten aufzuldsen:

Automatische Anderungen -
w | Paket { Zusammenfassung ‘Installiert (Verflgbar) : Grole
# linux-glibc-devel  Linux headers for userspace development (3.7.1-2.1.3) 3.5 MiB
¥ gccd? Der GNU C-Compiler mit Supportfiles (4.7.2 20130108-2.1.6) 21.6 MIB
# site-config Site Paths Configuration for autoconf Based... (0.2-3.1.1) 21,5 KiB
¥ gccdl-c++ Der GNU C++-Compiler (4.7.2 20130108-2.1.6) 12,8 MIB
# glibc-devel Enthalt Dateien und Bibliotheken, die zur Pr... (2.17-4.4.1) 3,0 MiB
# binutils GNU Binutils (2.23.1-2.2.1) 23,1 MiB
# autoconf Ein GNU-Programm zur automatischen Quel... (2.69-5.1.1) 2,2 MiB
# libstdc++47-devel Enthalt Dateien und Bibliotheken, die zum ... (4.7.2_20130108-2.1.6) 23,1 MiB
# libslang2 Programming Library and Embeddable Exte... (2.2.4-4.1.1) 1.1 MiB

Abbildung 19 - Automatische Anderungen

Nun sollte noch die Online-Aktualisierung ausgefiihrt werden um die aktuellsten Pakete zu
erhalten. Sollte es dabei Probleme geben, bitte tGberpriifen ob die Netzwerkkarte richtig
funktioniert und eine Verbindung zum Internet besteht. Im Zweifelsfall das System
durchbooten.



6. Herunterladen der zusatzlichen Pakete

Einige Pakete mussen als ARM-Version kompiliert werden, auch wenn Sie schon als Intel-
Version heruntergeladen wurden. Dazu werden diese Pakete aus dem Internet
heruntergeladen und im Homeverzeichnis des Users entpackt.

Folgende Pakete miissen separat heruntergeladen werden:

flex 2.5.37: http://flex.sourceforge.net/

bison 2.7: http://www.gnu.org/software/bison/bison.html

Bitte hier unbedingt die Version 2.7 verwenden, die Version 3.0 ldsst sich nicht mit der
aktuellen Android Entwicklungsumgebung kompilieren

libgsl 1.15: ftp.gnu.org/gnu/gsl/gsl-1.15.tar.gz

libjpeg 6b: http://sourceforge.net/projects/libjpeg/files/libjpeg/6b/

readline 6.2: http://cnswww.cns.cwru.edu/php/chet/readline/rltop.html

berkeley db: http://download.oracle.com/berkeley-db/db-5.3.21.NC.tar.gz
Android SDK 20130219 oder neuer: http://developer.android.com/sdk/index.html
Android NDK 8d oder r9: http://developer.android.com/tools/sdk/ndk/index.html
Eclipse 4.2: http://www.eclipse.org

Eclipse wird nur benotigt, wenn das ADT von Google nicht verwendet wird.

7. Erzeugen der ARM-Toolchain

In diesem Kapitel setze ich voraus, dass alle Downloads im Verzeichnis ~/Downloads liegen.
Mit cd ~ begeben wir uns ins Homeverzeichnis des angemeldeten Benutzers.

unzip -x Downloads/adt-bundle-linux-x86_64-20130219.zip

Nach dem Auspacken gibt es ein neues Verzeichnis adt-bundle-linux-x86_64-20130219
Nun erstellen wir einen Link

In —s ~/ adt-bundle-linux-x86_64-20130219/sdk android-sdk

Um die Bedienung einfacher zu machen gehen wir z.B. mit Dolphin in das Unterverzeichnis
adt-bundle-linux-x86_64-20130219/eclipse und ziehen uns eine Verknipfung auf den
Desktop

Dann starten wir Eclipse durch einmaliges Klicken auf das Eclipse Icon


http://flex.sourceforge.net/
http://www.gnu.org/software/bison/bison.html
ftp://ftp.gnu.org/gnu/gsl/gsl-1.15.tar.gz
http://sourceforge.net/projects/libjpeg/files/libjpeg/6b/
http://cnswww.cns.cwru.edu/php/chet/readline/rltop.html
http://download.oracle.com/berkeley-db/db-5.3.21.NC.tar.gz
http://developer.android.com/sdk/index.html
http://developer.android.com/tools/sdk/ndk/index.html
http://www.eclipse.org/
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| =
@ Workspace Launcher

Select a workspace
ADT stores your projects in a folder called a workspace.,
Choose a workspace folder to use for this session,
Workspace: |[homefjuergeniworkspace Browse...
|£| Use this as the default and do not ask again
(0] 4 Cancel
[ — .}

| T I
Abbildung 20 - Workspace auswdhlen

Den Pfad fiir den Workspace setzen wir beliebig. Und den Haken bei ,,Use this as the default
and do not ask again”

Die restlichen Fragen bitte entsprechend der eigenen Wiinsche beantworten.

Nun ist Eclipse erst mal soweit vorbereitet.

Als nachstes wird das SDK fertig eingerichtet
File Edit Bun Source MNawvigate Search Project Refactor Window Help

J g &g BlEv]d|/svovav& ev|® 9v|x]0 vily
[I:E Package Explorer 53 =0 ||
==

Abbildung 21 - SDK-Manager starten

Dazu wird der Android SDK-Manager gestartet (Abbildung 21)

Dann miissen weitere Pakete fiir das SDK installiert werden. Das ist in Abbildung 22 zu
sehen.



(]
Packages Tools

Android SDK Manager

SDK Bath: | /home/juergen/adt-bund|e-linu
Packages
5 Name API Rev. ' Status
L /1 Tools
t_, I Android SDK Tools 21.1 & Installed
g Android SDK Platform-teols 16.0.2 i@ Installed
- |lE Android 4,2.2 (API17)
Documentation for Android SDK 17 2§ Not installed
% SDK Platform 17 2 @installed
& samples for SDK 17 1§ Notinstalled
"% ARM EABI V73 System Image 17 2 @installed
& Intel x86 Atom System image 17 1§ Notinstalled
| i MIPS System image 17 1 i@ Notinstalled
iy Google APls 17 2§ Not installed
|8 Sources for Android SDK 17 1 i@ Notinstalled
> o [£] Android 4.1.2 (API 16)
» & [£] Android 4.0.3 (AP 15)
> o [£] Android 4.0 (4P1 14)
> |+ [£] Android 3.2 (4PI 13)
> |[Z] Android 3.1 (4P112)
> |[Z] Android 3.0 (4P 11)
> o (=] Android 2.3.3 (API 10)
> |[Z] Android 2.2 (API 8)
> 1= Android 2.1 (&P 7)
(=] Android 1.6 (AP| 4)
> |l=] Android 1.5 (4P] 3)
v |_|[] Extras
| Android Support Library 12 & Installed
--|__|EA Google AdMob Ads SDK 9 ¥ Not installed
- |__|E Google Analytics App Tracking SOK 2§ Not installed
--|__| B8 Google Cloud Messaging for Android Librar 3 ¥ Not installed
--|__|E@ Google Flay services 5 | § Not installed
I-|__| B Google Play APK Expansion Library 3§ Not installed
- |__| B Google Flay Billing Library 4 | § Not installed
i-|__| B Google Play Licensing Library 2§ Not installed
| Google USB Driver 7

% Google Web Driver
| |EA Intel x86 Emulator Accelerator (HAXM)

(Y o

# Not compatible with Linux

I Net installed
$ Not compatible with Linux

Sort by =) AP| level \_ Repository

Deselect All

Show | Updates/New |v| Installed | | Obsolete Select New or Updates

Install 36 packages...
Delete packages...

Done loading packages.

Abbildung 22 - Nachinstallié}en der Pakete

An dieser Stelle wird entschieden fur welche Plattformen und Android Versionen entwickelt

werden konnen.

Wir benoétigen mindestens APl 14-17, die SDK-Tools und die SDK-Plattform-Tools. Falls man
weiter Versionen von Android unterstiitzen mochte, kann man hier noch zuséatzliche

Plattformen auswahlen.




Packages
v = Android Googletv License

~ Google TV Addon, Android AP1 1
v Android SDK License
7 Documentation for Android SDK
? SDK Platform Android 4.1.2, AP
7 SDK Platform Android 4.0.3, API
7 SDK Platform Android 4.0, API 1:
? SDK Platform Android 3.2, 4P| 11
7 SDK Platform Android 2.3.3, API
7 SDK Platform Android 1.6, AP 4,
?
?
rd
7
?
?

Samples for SDK API 17, revisior
Samples for SDK AP| 18, revisior
Samples for SDK AP| 15, revisior
Samples for SDK API 14, revisior

Samples for SDK AP| 13, revisior||

Samples for SDK API 10, revisior

) >

Choose Packages to Install

(<
¢

Package Description & License

Packages
- Google TV Addon, Android AP| 13, revision 1

=) >

License
Terms and Conditions

This is the Google TV Add-on for the Android Software
Development Kit License Agreement,

1. Introduction

1.1 The Google TV Add-on for the Android Software
Dewvelopment Kit (referred to in this License Agreement as
the "Google TV Add-on" and specifically including the Android
system files, packaged APls, and Google APIs add-ons) is
licensed to you subject to the terms of this License
Agreement. This License Agreement forms a legally binding
contract between you and Google in relation to your use of
the Google TV Add-on,

o

o . o
Arcan i+ Copyto clipboard | o .
) Accept () Reject ELoE =) Accept License

Package 'Google TV Addon, Android AP1 13, revision 1' depends on 'SDK Platform Android 3.2, API 13, revision 1°

[*] Something depends on this package

Abbildung 23 - Bestditigen der Lizenz

Install Cancel

(x

Nach dem Akzeptieren der Lizenz werden die notwendigen Pakete installiert(Abbildung 23).

Wenn dieser Teil beendet ist, muss ein virtuelles Gerat, ein sogenanntes Android Virtual

Device eingerichtet werden

Dieses AVD ist ein Android Emulator, fiir den Fall, dass zum Testen keine Hardware

vorhanden ist.



No &/D available

Abbildung 24 - AVD

Dazu 6ffnen wir den Android Virtual Device Manager(Abbildung 24). Klicken auf New und
erstellen eine Maschine, die in etwa so aussieht wie in Abbildung 25.



@ o Edit Android Virtual Device (AVD)

20D Name: Android_4_2 2
Device: Mexus 7 (7.27", 800 = 1280: tvdpi) w
Target: Android 4.2.2 - AP| Level 17 v
CPUJAB!: ARM (armeabiwvya) w
Keyboard: | Hardware keyboard present
Skin: | Display a skin with hardware controls
Front Camera: Mone W
Back Camera: MNone e
Memory Options:  RAM: 2048 VM Heap: |512] ]
Internal Storage: 2000 MiB  w
sD Card:
) Size: | 2000 MIE
) File: Browse...
Emulation Options: | | Snapshot | Use Host GFPU
Override the existing &/D with the same name

QK Cancel

Abbildung 25 - Virtuelles Android Device anlegen

Damit wurde ein Emulator mit Android 4.2.2, einer Auflésung von 800x1280, 2GB RAM und
einer Systempartition von 2GB erstellt.

Android NDK installieren
Aktuell ist das android-ndk-r9, getestet wurde mit android-ndk-r8d.

cd ™~
bzip2 —d Downloads/android-ndk-r8d-linux-x86.tar.bz2
tar xvf Downloads/android-ndk-r8d-linux-x86.tar.bz2

In —s android-ndk-r8d-linux-x86 android-ndk



Die r8d in den letzten Zeilen muss natirlich durch die verwendete Version ersetzt warden.

w Preferences

(x

{x
(>

L X | NDK SO A

» General

v Android
Build
DDMS
Editors
Launch

Android MDE Preferences

MNOK Location /homefjuergen/android-ndk | Browse.. |

Lint Error Checking
» LogCat
MDK
Usage Stats
= Ant
¥ C/IC++
» Help
+ Install/Update
v Java
+ Run/Debug
+ Team
Validation
= XML

Restore Defaults Apply

('?:l oK Cancel

Abbildung 26 - Eintragen des NDK Pfads

Danach muss in Eclipse im Menu Window->Preferences unter dem Punkt Android->NDK der
Pfad zum NDK hinterlegt werden. Dies wird benétigt, damit Eclipse die Pfade zu den Build-
Tools kennt. In Abbildung 26 ist nur ein Beispiel fiir einen Pfad. Hier muss unbedingt der Pfad
auf der eigenen Umgebung eingetragen werden: Bei mir z.B. /home/jes/android-ndk

Nun wird die eigentliche Toolchain erstellt:
cd ~/android-ndk/build/tools
./make-standalone-toolchain.sh --toolchain=arm-linux-androideabi-4.7 --arch=arm --ndk-

dir=SHOME/android-ndk --system=linux-x86_64 --install-dir=SHOME/toolchain-standalone/ -
-platform=android-14



8. Kompilieren der einzelnen Zusatzpakete

8.1. Bison2.7(l)
cd~
tar xvfz Downloads/bison-2.7.tar.gz
cd bison-2.7
Zuerst muss das Paket konfiguriert werden:
./configure --host=arm-linux --prefix=SHOME/bison CC=SHOME/toolchain-
standalone/bin/arm-linux-androideabi-gcc RANLIB=SHOME/toolchain-standalone/bin/arm-
linux-androideabi-ranlib AR=SHOME/toolchain-standalone/bin/arm-linux-androideabi-ar

make

make install

8.2. Flex2.5.37
cd~
tar xvfz flex-2.5.37.tar.gz
cd flex-2.5.37
.Jconfigure --host=arm-linux --prefix=SHOME/flex CC=~/toolchain-standalone/bin/arm-linux-
androideabi-gcc RANLIB="/toolchain-standalone/bin/arm-linux-androideabi-ranlib
AR="~/toolchain-standalone/bin/arm-linux-androideabi-ar

make

make install

8.3. libgsl
cd~

tar xvfz Downloads/gsl-1.15.tgz



cd gsl-1.15

./configure --host=arm-linux --prefix=$HOME/gsl CC=~/toolchain-

standalone/bin/arm-linux-androideabi-gcc RANLIB=~/toolchain-
standalone/bin/arm-linux-androideabi-ranlib AR=~/toolchain-
standalone/bin/arm-linux-androideabi-ar -—-disable-shared -—

enable-static
make

make install

8.4. libjpeg
cd~
tar xvfz Downloads/jpegsrc.véb.tar.gz
cd jpeg-6b
.Jconfigure --host=arm-linux --prefix=SHOME/libjpeg CC="/toolchain-standalone/bin/arm-
linux-androideabi-gcc RANLIB="/toolchain-standalone/bin/arm-linux-androideabi-ranlib

AR="~/toolchain-standalone/bin/arm-linux-androideabi-ar

make

8.5. readline
cd~
tar xvfz Downloads/readline-6.2.tar.gz
cd readline-6.2
.Jconfigure --host=arm-linux --prefix=SHOME/readline CC="/toolchain-standalone/bin/arm-
linux-androideabi-gcc RANLIB="/toolchain-standalone/bin/arm-linux-androideabi-ranlib
AR="~/toolchain-standalone/bin/arm-linux-androideabi-ar

make

make install



8.6. Berkeley DB
cd~
tar xvfz db-5.3.21.NC.tar.gz
cd db-5.3.21.NC/build_unix
../dist/configure --host=arm-linux --prefix=SHOME/BDB CC="/toolchain-standalone/bin/arm-
linux-androideabi-gcc CXX=SHOME/toolchain-standalone/bin/arm-linux-androideabi-g++
RANLIB=~/toolchain-standalone/bin/arm-linux-androideabi-ranlib AR="~/toolchain-
standalone/bin/arm-linux-androideabi-ar LD="/toolchain-standalone/bin/arm-linux-
androideabi-ld --enable-static=yes --disable-shared --enable-stl

make

make install



9. Secondo

Nun muss der Secondoquellcode geholt werden.

export CVSROOT=":pserver:<name>@zeppelin.fernuni-hagen.de:2401/home/cvsroot”
cvs login

cvs co secondo

cd secondo/android/install

sh secondoSDK_Suse_12 2 for_android.bash

Am Schluss muss noch wie in der offiziellen Beschreibung die Zeile

source ~/.secondorc SHOME/secondo

in die Datei SHOME/.bashrc eingefligt werden.

Nun das Terminalfenster schliessen und neu 6ffnen



10. Secondo fir Android kompilieren

Vor dem Kompilieren bitte priifen, ob JAVA_HOME auf das JDK zeigt und nicht auf ein JRE!

cd secondo
make android

Nach dem das gesamte Programm kompiliert und gelinkt ist, befindet sich das Android
Binary unter ~/secondo/android/secondoandroid/bin

Die Datei secondoandroid-debug.apk ist das komplette Archiv, das nun auf die Android
Plattform installiert werden muss.



11. Installation des Programm auf der Zielplattform

cd ~/secondo/android/secondoandroid

Nun kann man z.B. den Android-Emulator z.B. aus Eclipse heraus starten

Alternativ kann der Emulator auf der Kommandozeile mit
~/android-sdk/tools/emulator @<name des AVD> gestartet werden.

In unserem Beispiel

~/android-sdk/tools/emulator @Android_4_3

Danach muss die apk-Datei auf dem Emulator installiert werden. Dies geschieht mit:
~/android-sdk/platform-tools/adb install secondoandroid-debug.apk

Fur den Fall, dass das Paket schon mal installiert wurde kann man es entweder vorher
entfernen oder darlber installieren.

Entfernen geschieht mit:

~/android-sdk/platform-tools/adb remove secondoandroid-debug.apk

Darilber installieren mit

~/android-sdk/platform-tools/adb install -r secondoandroid-debug.apk

Nun kann das Programm auf der Android Oberflache gestartet werden.



12. Einfligen eigener Datenbanken

Das Programm liegt normalerweise unter /data/data/eu.ehnes.secondoandroid.

Mochte man eigene Datenbankdateien installieren und 6ffnen, kdnnen diese im
Unterordner ,files” abgelegt werden.

Das Kommando dafir lautet:

~/android-sdk/platform-tools/adb push <Name der Datenbank> \
/data/data/eu.ehnes.secondoandroid/files

Bitte den Namen der Datenbank durch die Datei ersetzen, die man lbertragen mochte.



